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Comment modifier la taille de la caméra ou comment créer un mouvement avec la caméra: 

 

1) Pour modifier la taille de la caméra il s’agit de cliquer sur le calque Caméra et à l’aide de l’outil 

d’animation Sélection tu modifies la taille à l’aide du petit carré noir ici! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Pour créer un mouvement de caméra, c’est légèrement plus complexe mais pour un mouvement 

simple comme un traveling il s’agit de : 

• Créer une nouvelle réglette 

• Déposer la caméra dans la nouvelle réglette 

 

 

 

 

 

Projet 3 
Bouger la Camera 
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• À l’aide l’outil d’Animation Mouvement mettre les pauses clé sur la réglette et ensuite, comme 

pour n’importe quel objet que tu animerais, déplacer la caméra! Cependant, tu devras déplacer 

le « rond » rouge pour déplacer la caméra! 

 

 

 

Pour faire un Zoom-in ou Zoom-out tu devras ouvrir la fenêtre 

« Vue de dessus »  
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Ensuite avec l’outil mouvement (Et 

les pauses clés – le processus 

habituel) tu déplaceras soit le bout 

du triangle (La caméra!) ou le rond 

rouge. 

 

 

 

Tu peux déplacer la caméra de 

haut en bas en allant sur vue de 

côté! 

 

 

 

 

 

 

 

Pour le reste, n’hésite à aller voir le Tutoriel : Tuto Outils Mouvements 

 

 

 

 

 

 


